中國科技大學110學年度第1學期日間部授課大綱
	授課教師
	課程名稱(中、英文)
	所系科
	學制

	簡漢民
	遊戲企畫與設計Game Design and Development
	資訊工程系
	四技

	年級
	3
	班級
	A
	學分
	3
	時數
	3小時
	必選修
	選修

	課程目標
	遊戲設計有它的原理，也有它的基礎方法，更有它設計邏輯的思考脈絡。本課程中將提供許多基礎概念的介紹，並著重在遊戲的企劃、數位遊戲的硬體平台、遊戲設計師的工作性質與工作內容、遊戲製作的基本流程與各國對遊戲內容分級的規範等等，為學生先建立對遊戲產業與遊戲的基本認知，瞭解互動式遊戲企劃的過程與程式設計的原理與方法並輔導同學考取ITE數位內容-遊戲企劃之就業證照。

	課堂規約
	※上課期間禁止在非教學用途下使用手機

	本學期授課期間
	民國110年09月15日至111年01月16日止

	教
學
內
容
及
進
度
	週次
	上 課 章 節 或 內 容

	
	1(9/14)
	9/13(一)~9/14(二)新生入學成長營

	
	2(9/21)
	9/21(二)中秋節放假

	
	3(9/28)
	課程簡介、遊戲開發專案管理

	
	4(10/5)
	遊戲工作內容區分、遊戲企劃專業名詞

	
	5(10/12
	遊戲設計、遊戲系統分析與規劃

	
	6(10/19)
	遊戲平衡、空間設計學

	
	7(10/26)
	遊戲劇本與任務規劃、介面及操作設計

	
	8(11/2)
	角色規劃設計、遊戲行銷與營運

	
	9(11/9)
	特效設計、遊戲世界觀設定

	
	10(11/16)
	遊戲AI、程式設計的基本知識與檔案存取

	
	11(11/23)
	期中考核(ITE 數位內容-遊戲企劃證照考試)

	
	12(11/30)
	遊戲企劃實作(一)

	
	13(12/7)
	遊戲企劃實作(二)

	
	14(12/14)
	遊戲企劃實作(三)

	
	15(12/21)
	遊戲企劃實作檢討

	
	16(12/28)
	遊戲企劃實作(四)

	
	17(1/4)
	遊戲企劃實作(五)

	
	18(1/11)
	期末考核週

	教學
活動
	(口頭講授    (視聽教學     (田野調查    (其他 （上課講義之補充）
(分組討論    (實地參觀     (實務演練     

(放投影機    (上機實習     (含各項教學活動之說明)

	是否使用電腦教室
	(是          (否

	參考書籍及教材
	ITE遊戲企劃應考秘笈/ 中華民國電腦技能基金會/碁峰圖書出版/ ISBN：9789866068294

	數位資源
	https://www.itest.org.tw/07_dc.asp

	補救
教學
	

	作業
繳交
	期中需參加ITE 數位內容-遊戲企劃證照考試，此證照考試校內報名費2400元(校外4000元)需另外繳交，其中包含三科學科分別為:遊戲理論、遊戲企劃、遊戲美術，若通過遊戲理論及遊戲企劃可取得遊戲企劃證照，若通過遊戲理論及遊戲美術則可取得遊戲美術證照，每張證照學校獎助1500元。期末分組完成遊戲企劃書一份。

	評量
方式
	(出缺席 (   ﹪)        (平時作業 (20 ﹪)   (平時考  (   ﹪)

(期中考 ( 30 ﹪)        
(期中報告 (   ﹪)   (其他    (   ﹪)

(期末考 (   ﹪)        (期末報告 ( 50 ﹪)    (請填寫百分比)

	備   註
	請遵守智慧財產權及不得非法影印。


       (台北校區       (新竹校區                                 制定日期：110年5月10日
